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eské kartografie ma ve tvorkuristickych a jinych podobnych tematickych map
hlubokou tradici a s tim spojenou vysokou kvalBunastupem modernich technologii
se tvorba map velmi zjednodusSila, ale natlak nalorca nizkonakladovou produkci
p enesl kvalitu trochu do pozadi. Proto jsem se rdk&@mnovit ve své praci nova

m itka pro moderni kartografické dilo.

Pro zobrazeni jsem zvolil oblast Jizerskych hdikgemam k tomuto kraji blizky
vztah, a m itko 1:25 000 bylo dsledkem nespokojenosti s mo nostmi orientace na
klasickych turistickych mapach 1:50 000. adna mgitara by zobrazovala tak
podrobn celé Jizerské hory dosud nevznikla, ale porovnkreahap. s produktem

m Inického nakladatelstvi ROSY: Jizerské hory — ji251000.

Téma turistickych map mv dy oslovovalo a hlavnim drzodem pro sestaveni mapy
byla mo nost zhodnotit v této praci vSechny pozyaikzkuSenosti nabyté lem
p tiletého studia. Forma podani a vyvoj koné podoby mapy Uzce souvisi s mym

zajmem o design a grafiku.

Kapitoly 3 a 6 jsou viceménv novany teorii a vybru vhodnych prosedk . Kapitoly
7 a 10 se pak soustdi na samotny pracovni postup a tvorbu jednothivsti mapy.
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Cilem magisterské prace je vytitgpodrobnou turistickou mapu Jizerskych hor
vm itku 1: 25 000, kterd bude kvalitativerovnatelna s profesionalni tvorbou
p ednich eskych vydavatel Mapa by mla slou it nejen pSim turist m, ale take
cyklist m, lya m a dalSim zajemen o poznavani tohoto kraje. Oprotiy@dnimu
zam ru bude mapa vytvena na podkladu vojenskych map v digitalni podoésp.
jejich verze pro GIS, tedy digitalniho modelu tardn: 25 000 verze 2 (déle jen
DMU 25 2).

Na tomto podkladu budou déle v presti ArcGIS a OCAD vytveeny tematické
vrstvy, potebné pro zhotoveni kvalitni turistické mapy .kieré vrstvy budou
obsahovat i ppojené informace v podolatributové tabulky a budou tak vyu itelné pro

dalSi zpracovani (pdevsim v kartografické tvorpale nkteré také v GIS).

Prace by mla stanovit nkteré nové standardy viptupu k tvorb turistické mapy a
oprostit se od rkterych klasickych kartografickych poek, které ji nemaji v 21.

stoleti misto. Nemaly vyznam ma i tvorba vlastriha kového kli e a popséani

inova nich metod ve znazorni n kterych jev na map. Estetika mapy a kladny dojem
po prvnim pohledu je stejrd le ity. Proto bude velka pozornostwovana i barevnému

podani a phlednosti.
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Valna v tSina v souasnosti vydavanych map je tema pomoci programu OCAD,
n kdy ve spojeni s dalSim softwaremisinou typu GIS a CAD. DalSi Gpravy jsou
provad ny ve vykonnych grafickych editorech. Kombinacenych typ softwaru je
jist nejvhodnjsi, proto e umo uje vyu iti konkrétného programu pro konkrétni
innost. Nevyhodou jsou ¥i naroky na znalosti a schopnostirty mapy a mo né

komplikace pi p evodu dat mezi jednotlivymi programy.

Proto bylo nutné gd zapoetim prace zvolit vhodny postup. Vzhledem k toneijako
podklad byl vybran Digitalni model tzemi 1:25 0686davany ve formvektorovych
vrstev a formatu SHP (shapefile), byl vybran pregpmi zpracovani software firmy
ESRI — ArcGIS ve verzi 8.3. Jednotlivé vrstvy birtyportovany do programu
anasledn vyexportovany ve stejném formatu k pou iti v kiegh programu OCAD,
ktery je velmi vhodny pro dokoeni vysledné mapy a kartografické zpracovani.

V tomto programu byly nasledivytvo eny dalSi tematicke vrstvy, které nejs@sti
DMU a zvoleny dal$i parametry mapy. Rteré problematické tseky byly oeny

p imo v terénu pomoci rmiho pistroje GPS Garmin (GPS72).

V programu ArcScene byl z vrstvy vrstevnic vyten prostorovy model Uzemi
v podob stinovaného reliéfu, a ten poslou il peepodu do formatu rastrového obrazu
(konkrétn JPEG) jako podklad vysledné mapy. Vybranim vhotingtastnosti byl

maximalizovan prostorovy vjem.

Vice o jednotlivych krocich viz oddily 6, 7, 8 a 9.
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Charakter tzemi je jednim z neldit jSich faktor p i kartografickém zpracovani.

Z hlediska geomorfologie se jedn&gevsim o rovinatosi naopak hornatost

a mno stvi Gtvar lokélniho vyznamu. Takovymi Utvary jsou v naSigmepisnych

Si kach skaly, zavrty apod. DalSim fyzicko-geografickiaktorem je nap hustotai ni
sit ir znorodost porost Nejen pirodni podminky jsou ale ¢k ité p i p iprav
mapovych podklada jejich vybru. Hustoty zastavby, mno stvi turisticky zajimatyc
lokalit a objekt, to vSe hraje zasadni roliipyb ru m itka mapy, ekvidistance
vrstevnic, vybru vhodnych mapovych znek atd.

Oblast Jizerskych hor ma z tohoto pohledu nezpaatsiby narok na zpracovani
kvalitni a podrobné turistické mapy, kterd budeotiodn reprezentovat skuteost

a poskytne u ivateli pesny a kompletni popis Gzemi.

Jizerské hory jsou nejsevejdim eskym pohdm a vzhledem k této poloze byly

v minulosti tvoeny mapy Uzemi pravidelmejen eskymi, ale také polskymi
kartografy. Polské mapy se a do sasnosti logicky zamuji na zobrazeni polskésti
hor, kde le i i nejvysSi vrchol Wysoka Kopa a jéjikartograficka kvalita neni na
arovni map eskych. V minulosti se objevily i které nmecké mapy, které popisovaly
p edevsSim Uzemi dneSnéskeé republiky, ale adna z nich nedosahla velkélptosti

( eské mapy vSakasto naopak obsahovaly vyhradn mecké nazvy a rkteré byly

velmi kvalitni).

Nejznam|jSi mapou bezesporu gtava Matouschkova mapa Jeskych a Jizerskych
hor (viz obrazek 1), ktera byla poprvé vydana \er2®27 v m itku 1:50 000 a na
tehdejSi dobu v obrovském nékladu 10 000 vytiskyla vytvo ena na podklad
rakouské vojenské mapy 1:25 000 a obsahovala maetad . Poprvé na tomto Uzemi
zde byly pou ity vrstevnice pro znazomi vySkopisu. Reprint mapy je dnes vydavan
Jizersko-jestdskym horskym spolkem a posledni je z roku 2005 tJece, Josef
Matouschek, shromaoval informace pedevsim od mistnich oan a znalc



Jizerskych hor a jeStnes m e byt tato mapa dobrym podkladem (najako zdroj

mistnich nazv, vrchol , vodnich tok atd.).

V socialistické ée nedoslo k vyraznému posunu a mapy byly vydavanyaaklad

zékladnich map (civilni sektor). Obsalehito topografickych map byl navic redukovan.

Pl 4 ¢ 2 =
horsky spolek
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eska kartografie ma v produkci turistickych mapdnpbnych topografickych map
obecn velkou tradici, ktera Gzce souvisi i s kvalitod.dNa naSem trhu se po roce 1989
otev ely Siroké mo nosti pro psobeni novych subjekfa existovala snaha o rozhi

nabidky, kterou dve pokryval pedevsim statni podnik Kartografie Praha.

Hned poéatkem devadesatych let zdy byt vydavany mapy Klubueskych turist na
podklad d ive utajovanych vojenskych map v ritku 1:50 000. Sowasn za aly
vznikat i prvni pokusy novych soukromych kartogekfich podnik o kvalitni
turistické mapy. Mezi nejusSi eska nakladatelstvi se adily spolenosti SHOCart

a Geodézie S, pozdji se zaaly prosazovat i dalSi (napaket).

DalSi prostor pro tvorbu novych map se ogtgouasn s rostouci oblibou
cykloturistiky v echach a na MoravDnes ji vznika mnoho map specializovanych
prav pro cyklisty, ale také mapy s komplexnim obsahahrzujicim jak cyklostezky,
tak i klasické znaené turistické trasy. Pravakové mapy maji tSinou nejvtsi u itnou
hodnotu (nejlepsi pom cena/obsah). Dnes tedy reské scénfiguruji produkty ty

p ednich vydavatel mapy K T (vydavané spoleosti Trasa), mapy SHOCart, mapy
Geodézie S a mapy Kartografie Praha. Abych mohl zhodnotictéy klady a zapory,

10



pou it se z nich a ziskat cenné poznatky, zakoupil jedrka dého vydavatele
nejpodrobnjsi dostupnou mapu Jizerskych hor. Kropmodukt ty vySe uvedenych
firem jsem k hodnoceni vybral také mapu nakladateROSY 1:25 000.

1234%$5 &"46 % 7489:%;<$" =< > ?2<@ LA
Obr. 2 —Jizerské hory a Frydlantsko —1:50 000 (K, 2003) : obalka (a) a viez mapového pole (b)
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Mapa ma vhodnou kompozici, aleeni legendy je zti eno jejim otenim o 90 stup .
M itko 1:50 000 je v rkterych mistech nedostate velké, je pou it souadnicovy
systém S-42, vyjaeny kilometrovou siti a stupnici geografickych salnic v ramu
mapy. Tento zpsob je dostateny, ale pou iti systému UTM neboino zempisné sit
na WGS 84 by bylo vhodjsi.

Obsah mapy je vzhledem k nitku vy erpavajici, a to jak topograficky tak i tematicky.
Prav topograficky obsah je mo n4d a s podrobny a pro (ely turistické mapy asto

t ko vyuitelny ( isla hraninich kamen, rychlost proudu tokapod.). Navic Ize
spekulovat o jeho aktualnosti, jeliko je twmn z jen asten aktualizovanych
vojenskych mapovych podkladAktuélnost tematického obsahu je naopak velmi
dobrd. V nkterych pipadech se ale pp h znaenych stezek jzp sobuje
neaktualnimu stavu sitest podkladové mapy. Zbyte je zaznaeno mnoho
ubytovacich zdzeni bez popisu. Sni uje se tintelnost mapy a nazvy fterych

objekt jsou paktko p i aditelné ke konkrétni znee.

11



itelnost mapy je s fhlédnutim na mno stvi idajdobra, ale topograficky obsah by
bylo mo né redukovat aitelnost tim vyrazn zlepSit. Pesnost mapy je op
poznamenana neaktualnosti podkladu, ale rozhndsiava ve srovnani s konkurenci
nadpr m rna. N které prvky jsou z dvodu generalizace (posunu) nespravn
lokalizovany. Pro jiné v mapprost nezbyva misto (napd le ita zastavka autobusu
v Bedichov ). Zna eni cyklotras pomoci bodovych zm& neni pilis § astné. Reliéf by

mohl byt vyzdvi en stinovanim.

Kvalita tisku, pou ita pisma, barvy a celkova est@tmapy jsou na vysoké urovni.
Skladani mapy néni adné poti e, rubova strana obsahuje informacajimavych
objektech a lokalitach.

123435 &"46@ 7489:%;<$" M =%&") @ !' A

Obr. 3 —Jizerské hory, Frydlantsko 1:50 000 (SHOE&005) : obalka (a) a viez mapového pole (b)

(@) (b)

© SHOCart

Mapa spolenosti SHOCart je komponovana velmi podolako mapa KT, co
vychazi z podobného kladu listdice a stejného mitka. To je vzhledem k charakteru
mapy vyhovujici. Shodny je i sadnicovy systém a tedy i jeho nevyhody. Vitanym
dopl kem je Gdaj o magnetické deklinaci a meridianovévieogenci (na rubu mapy).

Bohu el, legenda je umisha na rubu mapy,im je vyrazn sni ena jeji pou itelnost.

12



Obsah mapy je na velmi slusné urovni a vzhlederowkip viastni databaze netrpi
mapa stejnou epln nosti jako dilo z edice KT. Prav topograficky obsah (pdevsim
si cest) je evidentn asto aktualizovan a velmi dabodpovida realitv terénu.
Topograficky obsah je vhodrmpotla en a tematicky je velmi dob zpracovan.
Obzvlast prakticky je dobe identifikovatelny popis rozcestnikBohu el se jedna

o mapu vyhradnletni (SHOCart nabizi i zimni verzi), a tak nejgameseny znané

ly a ské trat. Mlady les i paseky nejsou odliSeny od lesa vzrostlého.

itelnost mapy je velmi dobra asto jsou pou itd pisma opaha lemovkou. Ta je
bohu el v dy bil4, co nep sobi v dy esteticky. U popiskmodré barvy je zbytaa.
N které bodové znky ( erpaci stanice, kryty bazén apod.) by mohly [&gte n
pr hledné, aby nezakryvaly dalSi obsah. Prostorovéani reliéfu je zlepSeno

stinovanim, které by vSak mohlo byt vyragi.

Technické zpracovani mapy je velmi kvalitni a gjiadani je pohodiné. Na rubu jsou
uvedeny informace o zajimavych objektech. Z estélio hlediska je subjektivimén
vhodna barva pro lesy (is velka hodnota azurové) a cyklotrasy (zlep&smoti

minulosti). Popisky vrstevnic by rty mit stejnou barvu jako vrstevnice samotné.
1234$ 5 &"46@ 7489:%;<$"@ 3B<C9 D!!lI= ( @ "A
Obr. 4 —Jizerské hory, Frydlantsko, Jegt1:50 000 (KP, 2005) : obalka (a) a wz mapového pole (b)

(a) (b)

© Kartografie Praha
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Na rozdil od pedchozich map je dilo z produkce KP mapou cyklstigiiou. Jedna se
vS8ak o nejpodrobiSi mapu tohoto nakladatelstvi (co je péud paradoxni).
Kompozice mapy je dobra a diky menSimu itku (1:70 000) je pokryto \Si Uzemi.
OvsSem legenda je nevhodato eno o 90 stup doprava. Vbec neni zobrazena
kilometrova ani jina soadnicova sil!! Pouze na okrajich mapy jsou umisy popisky

zem pisnych sowadnic v systému WGS 84.

Obsah mapy kvantitou odpovida ritku, ale po podrobiSim prozkoumani jsem
odhalil neuv itelnou neaktualnost topografického podkladu (kiergiapadn podobny
vystup m z databaze Geodézi&). Kvalita obsahu je tudi velmi Spatna ¢pevsim si
cest) a to se tyka i tematickych prvinapy. Nejsou bohu el znany ly a ské trat, ale
to je u cykloturistické mapy pochopitelné. V mage objevuje mno stvi chyb

I v popisu. Ty vyplyvaji z vyu iti nekvalitni databéz

itelnost mapy je velmi dobrd, gsto e u popisu nejsou pou ity lemovky. Vyborné je
znazor ovani prvk reliéfu jednou barvou. RiS silné linie pro znaeni cyklotras

zakryvaji misto dalSimu obsahu mapy stg@ko v tSina bodovych znak.

Technické zpracovani je na vysoké urovni a je jednimala prvk, které m ou tuto

mapu prodat. Skladani je snadné a estetika a strolks a cyklotras solidni.
1234$5 &"46 1M =E ?%@ !ILA
Obr. 5 -Jizerské hory 1:50 000 (Geodézi®, 2003) : obalka (a) a vz mapového pole (b)

(@) (b)

© Geodézie S

14



Kompozice mapy je fjatelnd, ale legenda je umiga ha rubu mapy a navic oema
090 stup . M itko 1:50 000 je vzhledem k obsahu mapy mo na @iJvelké. Edice
map Geodézie S vSak boduje pou itym zobrazovacim systémem WGS 84

souadnicovou siti ve stupnich a minutach.

Geodézie S pou iva pro vytvaeni kartografickych vystupvlastni databazi, ktera je
v3ak dnes ji velmi nekvalitni a neaktualni. Obgalprakticky shodny s mapami
Kartografie Praha. Ojedilé je zaneseni tras pro voka e, ale jejich praktické vyu iti
pova uji za pinejmensim diskutabilni. Navic zria pro tyto trasy gkryva znaeni

cyklostezek, které pak nenilvec vidt!!! Celkov je kvalita obsahu velmi Spatna.

itelnost neni silnou strankou mapy. Popis vynikétdten , ale nap. vrstevnice jsou
velmi slabé a nevyrazné. Na jejich Spatné viditsiinge podepisuje i patrné vyjmuti
podkladové barvy lesa. PloSrozsahlé bodové znky (ubytovaci zdzeni, piktogramy
na trasach pro voza e apod.) zakryvaji dalSi obsah mapy. Reliéf nefifazn n

stinovanim a mapa pobi extrémn ploSe.

Technické zpracovani je dalSi slabinou. Mapa saahv sklada a prohli eni

v poloslo eném stavu je problematické. Zvolené lggsou akceptovatelné.
1234$5 &"46 > 1& MM =4"s6@ 'MA
Obr. 6 — Mapa Jizerské hory — Jih 1:25 000 (ROSWY0R) : obalka (a) a viez mapového pole (b)

@) (b)

© ROSY
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Mapa Jizerské hory - jih 1:25 000 je néjp jSi konkurenci mnou vytvané mapy.
VySla zatim pouze v jednom vydani a to v roce 200@kladu 10 000 vytisk Ma byt
dopl kemk map K T . 20-21 — Jizerské hory a Frydlantsko a zobrazpwedtobnji
hust osidlené uzemi. OvSem tato metoda neni pvévicna v i pen ence zékaznika

a navic ho nuti nosit s sebou stale thapy.

Kompozice mapy je zcela bezchybna a legenda jetumaiszhledem k mo nostem
velmi vhodn . Kilometrova si S-42 je doplnna o rysky s Gdajem geografickych
souadnic v ramu mapy. Zaporem tohoto systému je lpmdpora ze strany GPS.
Nevyhodou velkého mitka 1:25 000 je malé zobrazené Uzemi, v tomipaual

umocn né mensim formatem mapy.

Topografickym podkladem jeasten aktualizovana Zakladni mapd& 1:25 000.
OvsSem aktualizace neni kompletni &teré cesty nejsou bec zaznaeny. Naopak
jiné, neexistujici, se v mapyskytuji. Celkova kvantita i kvalita topografiekasti je
ale solidni. Tematicky obsah je aktualni (sarepm s pihlédnutim k roku vydani)

a kompletni.

itelnost mapy je poznamenana zvolenym podklademha p ebira i veSkery popis.
Tmavsi odstin Sedé pro zika budov zhorSujeitelnost popisu nad touto vrstvou.
adné anotace toti nejsou opany lemovkou. Stejnje tomu i u bodovych znak. To
p ispiva k zachovani viditelnosti veSkerého obsahukua itelnosti (t ko stanovit
hranici). Pismo, zvolené pro oronyma, je krajevkusné a pou iti verzalek je zcela
nevhodné. Lesy a paseky nejsou baraliferencovany a pou ity zsob odliSeni
(te kovana hranice, oznani pasek zkratkou ,pas.“) zbyte zapl uje mapu. Diky

absenci stinovani nepobi mapa dostate plasticky.

Technické zpracovani je velmi dobré a skladani lm@mové. Barvy jsou subjektivn

mo n& a p ilis bledé.
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V eské republice dnes existuji dvlavni mapova dila, vhodna jako podklad pro
turistické mapy sedniho m itka. Jedna se zakladni mapy a topografické mapy
Arméady R.V minulosti existovaly rzné formy tchto d |, ale po roce 1989 u =tala
pou iteln& (pro tely mapy stedniho m itka) pouze ada zakladnich map v nitku
1:10 000, 1:50 000, 1:100 000 a 1:200 000 a tofiefgeavojenské mapy 1:25 000,
1:50 000, 1:100 000 a 1:200 000.

Zakladni mapy (dale jen ZM) jsou zhotovovany i v itku 1:25 000, ale to zatim neni
dostupné v aktualizaci podle zakladni baze geatkyath dat (dale ZABAGED), co je
nova digitélni vektorova podoba zakladnich map.

Oproti tomu topografické vojenské mapy byly sicévayeny i v m itku 1: 10 000, ale
jednalo se jen o cca 25% Uzemi (Lenhart, 200@dgvSim v pohrani a mapy nebyly
po roce 1989 aktualizovany. Mapy ArmadR jsou h e dostupné ne zakladni mapy,

ale zato v kvalitni podobtzv. Digitalniho modelu Gzemi 1:25 000 (dale DM&).2
0"%" 234351

ZABAGED je v souasné dob nejlépe dostupny a velmi kvalitni podklad pro tmor
tematickych map stdniho m itka. Mapy jsou k dispozici v analogové (papirove)
podob a voln prodejné v podobmapovych list. Dale je mo né zakoupit rastrovou
verzi, ktera vznikala rastrovanim tiskovych podkladvodnich map v pb hu 90.let
(Sima 2000). Dnes je ale stejako mapy analogové dostupné v aktualizované padob
Béze geografickych dat je vysledkem ndmého vektorizaniho procesu, ktery umo nil
vytvo eni nejpesnjSi a hlavn nejvyu iteln jSi podoby zakladnich map, tedy
vektorové. ZABAGED je tak tven jednotlivymi tematickymi vrstvami, které
odpovidaji znakovému klii ZM a jsou doplnny atributovymi tabulkami

s informacemi o objektech. Celkem se rozliSuje @6 objekt , které jsou obsa eny
v 60 tematickych vrstvach (které vrstvy tak obsahuji kolik typ objekt ).
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Jeliko tato data vznikala vektorizaci yodnich map, trda a stale trpi rkolika
nedostatky. Prvnim z ¢hto nedostatkje p etrvavajici neaktualnost, ktera je
odstraovana prb n (v n kolika etapach) pomoci kterych modernich metod

(p edevsim podle ortofotomap) i pozemniho mapovamiesto, e nejsou odstrany
vSechny chyby, jedna se o nejlepsi podklad proamaemani polohopisu. To ale plati
pouze 0 ZM 10, jeliko menSi mitka jsou pomrn siln znehodnocena generalizaci.
DalSi nevyhodou je - stejnym zgobem odstraovana - negesnost polohopisu, ktery je
ovlivn n kartografickou generalizaci gdevsSim posunem) kterych objekt

v mistech, kde nelze z kartografického hlediskawaprzobrazit vSechny v jejich

skute né pozici, a nkdy také ledabylym ptb hem mapovani a aktualizace v minulosti.
Z hlediska vySkopisu je, dle mého nazoru, zasagmohlémem nejednotna
ekvidistance vrstevnic v analogovych a rastrovystigiadech. V rovinatych oblastech
jsou vrstevnice znazoovany po dvou metrech, v hornatych pdi.pTento problém Ize
odstranit vytvoenim prostoroveho digitalniho modelu terénu a nksla generaci
novych vrstevnic, ale data nejsou zdarma dostupnéeavektorové ani v rastrovée
podob * a tak je tento postup jen teoreticky (ve skntesti je vy3kopis, tedy vrstevnice,
na ZM 10 generovan prae digitalniho modelu terénu).

ZM 10 je dobe vyu itelna nejen pro plany rst, ale také pro podrobné turistické mapy
a dom itka 1:50 000 a to pzachovani jen nizké miry generalizace.

VSechny podoby ZM jsou vytvany v souadnicovém systému JTSK (jednotna
trigonometricka sikatastralni), ktery vyu iva Kovakovo zobrazeni (dvojité ku elové
konformni zobrazeni v obecné poloze) a Besselipsoid. Tento systém je velmi
nesikovny, co se ty vyu iti pro turistiku, proto e nastaveniigtroje GPS pro tento
systém je ve \Sin p ipad nemo né. Byl vytvoen z d vodu minimalizace zkresleni
na mapéach uzemi byvaléheskoslovenska a v originalni poloze je tak natooproti
poledniku o cca sedm stup(v oblasti Jizerskych hor). VySkovy systém jersggpko

na mapach vojenskych, tedy baltsky - po vyrovnani.

esky uad zemm icky a katastralni, ktery je vyhradnim spravcenogkytovatelem

dat ze ZABAGED, ppravil v poslednich letech pro své zakazniky vedimibrou

! Pro G ely diplomové prace jsou data dostupné zdarmgeale omezeném mno stvi (10 mapovych
list )
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alternativu k analogovymi rastrovym mapam. Vektorovy model je schopen dodat
nejen jako GIS, ale také jako podklad ke zpracok@alitniho kartografického vystupu.
VSechny vrstvy jsou posunuty, opaty znakou apod. Zakaznik pak tedy nad timto
zékladem m e vytva et dalSi tematické vrstvy a odpada velké mno stacp

S pipravou mapy pro vystup z pita e.
0"(" 1 + ) % &&&

P edevSim diky pou itému soadnicovému systému je pro tvorbu turistickych mégel
vyu itelna topografickd mapa AR v m itku 1: 25 000. Lze ji objednat ve Vojenském
kartografickém Ustavu v Praze Dejvicich, ale jagilagova podoba je aktualizovana
pom rn Spatn. Slou i nap. jako podklad map KT (klubu eskych turist) a hlavni

ast aktualizace provadi spat®st Topograf s r.o. LepSi alternativou je tedytoskva
podoba této mapy, resp. vektorovy model, z tétoyngphéazejici, tedy DMU 25.
Jedna se o obdobu ZABAGED v presti A R.

Zakladni verze DMU 25 je vytvéna v sowadnicovém systému S-42, ktery byl

vytvo en pro poteby jednotného mapovani statarSavské smlouvy a vojenské mapy
R ho pou ivaji dodnes. Vyu iva konformni Gauss-Keligvo valcoveé zobrazeni

v transverzalni poloze a Krasovského elipsoid. By zkresleni co nejmensi, je toto

zobrazeni pou ito na polednikové pasy @8&i6 stup . Ma tak velmi blizko k systému

WGS 84, ktery v zobrazeni UTM (Universal transveviacator) vyu iva vtSina stat

NATO. To je také dvod, e Ize tyto podklady bez Uprav pou ivat pretisu

turistickych map. Hstroje GPS Ize pro S-42 nastavit a navod j8imou souasti mapy

nebo je obsa en v jednom baleni se zakoupenyisirpjem.

DMU je v3ak k dispozici nejen v S-42, ale také &t dvou zakladnich
souadnicovych systémech, platnych na Uzem$ké republiky, tedy JTSK a WGS 84.
Prav WGS 84 v zobrazeni UTM bylo vybrano, aby bylo deéni mapy co nejvice
usnadnno. Zvlast na UTM vSak nejsouesti turisté jestp ilis zvykli, ale jeliko
kartografické zobrazeni zajimagolevsim u ivatele GPS, piia se s jejich znalostmi.

Vice viz kapitola 6.1 - Kartografické zobrazeni.

Vyhodou oproti ZABAGED je jednotna ekvidistancetessic a pro Uely turistické

mapy lépe vyhovujici mitko 1:25 000. Aktualnost je silprom nliva v zavislosti na
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Gzemi, pesto e probiha pravideln Podle porovnani s ortofotomapami méa viak DMU
lepSi polohovou msnost objekt (p edevsim liniovych) ne ZABAGED. Slabsi
strankou je malé naplni databaze (vlastnosti objek& ob asné chyby vzniklé
digitalizaci (viz obrazek 7).

Obr. 7 — Chyby plosnych objekwzniklé digitalizaci

Zdroj: http://gis.vsb.cz/G1S2002/Publikace/SboriiS_Ova/gis_ova_2001/sbornik/Referaty/Langrr.htm
0"0" 67 8

Pro U ely diplomové prace je mo né ziskat ity objem dat zdarma. Tento faktor byl
rozhodujici pi vyb ru dat. Pesto e ZABAGED se kvalitou vyrovnava DMU, neni
bohu el dostupny zdarma v dostatém rozsahu. Je mo né ziskat zakladni mapy
1:25 000, ale ty nejsou, jak ji bylo napsano, jedbstupné v aktualizované podadmi

ve form rastru.

Proto byl jako zakladni podklad pro tvorbu mapylendDigitalni model Uzemi, ktery
poskytl Vojensky geograficky a hydrometeorologick@ad Dobruska (dale jen
VGHU ) zdarma. Po podpisu smlouvy a zaslani jeji kopi¢ goskytovateli dat, byly
elektronickou poStou zaslany vybrané vektorovéwyrst etn atributovych tabulek.
Jejich naplnni odpovida fazi tvorby a aktualizace DMU, a taduj které Gdaje

a vlastnosti objektnevyu itelné pro zhotoveni kvalitniho kartograféio vystupu.

K DMU je dodavan také tzv. Katalog topografickydtjekt , ktery je vlastn legendou
k jednotlivym vrstvam, jejich atributm a hodnotdm. Je to vyborn& parka pi

20



vytva eni znakoveého kli e a optimalizaci obsahu budouci nové mapy. Dagénv

atribut jednotlivych entit odpovidaji stavu z roku 2002.

Klubem eskych turist jsem byl pi adosti o tematicka data odkazan na analogovou
podobu, tedy mapu KT 1:50 000 ,Jizerské hory a Frydlantsko“. Ta se/tstéla
hlavnim zdrojem pro tvorbu obsahulelitého z hlediska turistiky. Jeliko neni dobré
spoléhat v dy pouze na jeden zdroj, byly prhy znaenych cest, cyklostezek, ndzvy
rozcestnik a dalSi dle ité Udaje srovnavany s dalSimi aktuéalnimi podilalednalo se
o cykloturistickou mapu Jizerskych hor od naklatiité aket a mapy spolenosti
SHOCart, doplnné o znaené cyklostezky na adrese http://www.cykloserver.cz

(vSechny zdroje dat viz tabulka 1).

Neocenitelnou pontkou pi tvorb vrstev ki , pomnik, skal apod. se stala mapa
z Knihy o Jizerskych horéach od velkého znalce M#dwa Nevrlého. Aktudlni, lene
naprosto pesnou pomckou byl také Horolezecky pvodce — Jizerské hory, ktery
obsahuje mapy nejtk it jSich lezeckych oblasti s vyzrenim skalnich Gtvarv etn
jejich ndzv . Pro tvorbu vrstvy rozcestnikse nejvhodnSim podkladem jevila ly esska
mapa 1:60 000 od nakladatelstvi SHOCart (tuto njsgm ji vlastnil- obdobna
databaze rozcestnile pou ita na turistickych mapach SHOCart 1:50)000

Pozd ji jsem o spolupraci po adal Mgr. Jana Langra zelsmosti T-Mapy, ktery mi

po podpisu licemi smlouvy zaslal tematick& data, ktera pou ivéwmach mapach
SHOCart. Vyhodou thto dat je mo nost pmeho importu do OCADu. Nejedna se
toti o klasické vrstvy typu GIS, ale jsou ji posuty a rozlo eny pro pou iti v tiStné
podob . Naopak za mdnost nelze ozna m itko 1:50 000, které bohu el neni vhodné

pro pou iti v podrobnjSi map (hlavn v pipad liniovych znaek).

Vrstvy tematického obsahu tak musely byt vyery (vektorizaci) a slady

s pr b hem cest podle DMU 25 a ZM 10, abysiala zachovana spravna vzajemna
poloha vSech objekt Data od spolenosti T-Mapy (resp. SHOCart) tak byla vyu ita
pouze pro kontrolu (byly importovany pouze vrstiggovacich a ubytovacich
zaizeni) a jako dalSi zdroj aktualnich informaci &agpovidaji o stavu z roku 2003).
Analogové podklady byly gvedeny do digitalni formy pomoci kvalitniho stbioi
skeneru (HP scanjet 4500c¢)j gm zkresleni u okrajjednotlivych rastr neni pro

U ely vektorizace vyznamné.
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Tab. 1 - Zdroje dat
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V n kterych pipadech doslo k tomu, e se jednotlivé podkladyhoelovaly a tak byl

pro zaazeni do mapy vybran ten, ktery nejlépe odpovikiaesnosti v mn dobe

znamém Gzemi. Nkteré Useky byly navic zmapovanyimo v terénu pomoci rmiho

nemapového [stroje GPS Garmin GPS 72. Ten by Zapn Katedrou aplikované

geoinformatiky a kartografie P UK. PodrobnjSi informace o penosu dat do mapy viz

oddil 8 — Tvorba novych vektorovych vrstev.
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Softwarovy balik firmy ESRI v podobArcGIS 8.3 byl vybran, jeliko jsem nh

Mo nost se s programy této firmy seznamit jiie, v pr b hu studia. Je také
celosvtov nejpou ivanjsi v oblasti geografickych informaich systém. Podpora
klasickych kartografickych vystup(analogovych map) ale neni optimalni. Lze vy&ta
tzv. postery vetn legendy, m itka, smrové Sipky atd., ale vysledky tohoto
zautomatizovaného procesu nejsou v dy nejlepSidiiou stranu neni toteSeni

asov naro né.

Pro praci s kartografickymi zobrazenimi, systéntatabazovymi tabulkami je vSak
mnohem vhodnsi ne druhy pou ity software — OCAD. ArcGIS 8.8zliSuje mnoho
druh mezinarodnich i narodnich sadnicovych systém(v etn JTSK v Kovakov
zobrazeni). DalSi vyhodou programpodobného typu (GIS) je mo nost importovat
jednotlivé vrstvy vetn p ipojenych tabulek a z nich nasledriskat informace, které se
zobrazi na map(a u v podob konkrétni znaky nebo popisu objektu). Vice o

na itani a Uprav dodanych dat viz kapitola 6.2. — Vybvrstev pro import.

VSechny zasadni operace byly provedeny v zaklagm&movnim nastroji baliku
ArcGIS, programu ArcMap. Pro préaci se 3D (prostgray modelem terénu jsem pak
pou il modul ArcScene. ArcMap umouje mnoho operaci s jednotlivymi vrstvami,
vzajemné spojovani, ez atd.. Tyto metody byly vyu ity pupravach pvodnich dat

pro import do OCADu.
lll%ll @*31

Program OCAD Svycarské spolmsti OCAD AG (dive Steinegger software) je
nejpou ivan jSim softwarem pro tvorbu turistickych map eské republice. Je
mnohem jednodussi ne napArcGIS a viceménho lze nazvat kreslicim programem.
Ovsem OCAD se vyviji ji nkolik let a posledni verze ji nabizi také sluSmmadporu
pro databaze a GPS. V alternativni podgirofesional” Ize do OCADu pmo

importovat soubory typu shapefile a tato vlasti@stelmi u ite na pi p iprav
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podklad z vrstev GIS. OCAD dokonce umi podle hodnotyitého atributu objektu

p i adit konkrétni zn&u, ale pesto je Iépe provadtuto innost v ArcMapu, kde ma

u ivatel nad procesem ¥Si kontrolu. Vysledek i jehdasti Ize oddlen znovu
exportovat v rznych rastrovych i vektorovych formatech. V novézv® (k 30. 7. 2005
je k dispozici pouze beta-verze) sela tchto format znovu rozSiuje a zahrnuje nap
také popularni PDF (portable document file), kferénadno zobrazitelné ve vynikajici
kvalit pro velké spektrum u ivatel OCAD ovSem nefunguje na principwegladani
jednotlivych vrstev pes sebe, ale spiSe n&kladani barev. Tabulka barev je tak mo na
nejd leit jSi ast, kterou musi zénajici u ivatel pochopit (viz obrazek 8). Jednafin
vrstvam ve formatu shapefile, importovanym z progwaArcMap, jsou @ azeny

zna ky. Ty si u ivatel sdm nadefinuje nebo ra pou it ji hotovy zna kovy kli

(n kolik zakladnich kli  je dodavano spole se softwarem).

Zna ky d lime v zasad na bodové, liniové a ploSnédpek, 1992). Jejich obdobou na
obrazovce pdta e jsou tedy body, linie éry) a polygony. K nim se nakonec jest

p idava jedna ast obsahu mapy, kterd nenale i do polohopisu gkepisu, tedy
popis. OCAD jako software ma celkemtpyp zna ek — bodové, liniové, plosné, text
odstavcovy a text po linii. Ten je uplavan nap. p i popisu vodnich tok nebo

n kterych tvar reliéfu.

Ka dé znace, nezavisle na jejim typu, je pefinici pi azena barva, ktera ma itou
prioritu ve zminné tabulce. V zavislosti na tom, jakou ma ta kiexéva prioritu, se pak
jednotlivé znaky adi pes sebe. Proto je kdy t eba definovat dvnaprosto shodné
barvy s rznou prioritou pro rzné znaky. Ty maji sice stejnou barevnou hodnotu, ale

v po adi vrstev maji odliSné misto.

Obr. 8 - Tabulka barev v programu OCAD
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Jak ji bylo vySe zminno, vyb r kartografického zobrazeni a s tim spojeného
souadnicového systému, nema zasadni vyznam pro vatdgy velkého a stdniho

m itka, @a mnoho u ivatel si tohoto aspektu wec nevSimne. Vzhledem k tomu, e
vSechny systémy (resp. pou itd zobrazeni) pou ivaaéizemi dneSnihoeska jsou
konformni, nema smysl se zabyvat tim, jaké jsowagavky na mapu z hlediska
zkresleni ahl, ploch nebo délek v uitém smru. Zvlast pro mapy vtSich m itek je
stejn vhodné jakékoliv zobrazeni, proto e #vakovo je koncipovano pro co nejmensi
zkresleni na Uzemi celéR a Gauss-Krigerovo zobrazeni ma v normalni poloze
nezkresleny rovnik a minimalni délkové zkreslensreru poledniku v blizkosti
dotyku vélce s elipsoidemV p ipad UTM je sice zkresleni nepatrr t&i, ale to je
nahrazeno jeho univerzalnosti a vhodnosti pro poGPS. V nasledujicich odstavcich
kratce pedstavim jednotliva zobrazeni. SpiSe ne zobraZiowamice a matematicky

rozbor chci vyzdvihnout princip.
H"KG "K" 2"#4%23;F

K ovakovo zobrazeni je dvojité konformni ku elové raeni, co v praxi znamend, e
se nejprve musi pvést plocha elipsoidu (v tomtoipad Besselova) na kouli a ve
druhé fazi do roviny zobrazovaciho ku ele. Ten jebecné poloze (proto je nejprve
nutny pevod z elipsoidu na kouli), jeliko zobrazeni byoncipovano pro uzemi

eskoslovenska, které nebylo prota enegn ve smru rovnob ky (Buchar, 2002).
Kartograficky pol ma na refereni kouli zempisné souadnice

Ug=59° 42" 42,6969 " a d~= 42° 31" 31,417252 (viz obrazek 3 — bod Q)

a zakladni rovnobka (kde se ku el dotyka koule) méa kartografickauksl 78° 30",

Maximalni zkreslent je tedy nejisi na severu a jihu republiky a dosahuje 10cri/km

1V praxi (kdy je valec v transverzalni poloze) tmmend, e neni zkreslen zakladni polednik (tedy
15°vychodni délky) a zkresleni ve sm rovnob ek je v blizkosti tohoto poledniku minimalni

2 Zem pisna délka na kouli () je poitana od Ferra, ktery le i 18° 40" od dnes pou i&#hao Greenwiche
% Délkové zkresleni je korigovano tzv. multiplikd konstantou zhruba na polovinu
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Obr. 9 — Kovakovo zobrazeni

Zdroj: http://gama.fsv.cvut.cz/~jezek/dipl/kapl.hii1l

Obr. 10 — Orientace os v systému JTSK

Zdroj: http://gis.zcu.cz/studium/genl/html/ch02s®3h

E% $$> 4LE34"K" 2"#4%23;F

Gauss-Krigerovo konformni valcové zobrazeni polaminjich pas bylo (a je)

pou ivano na vojenskych mapach statyvalé VarSavské smlouvy jako sd@ist
souadnicového systému S-42. Stejako K ovakovo zobrazeni je i toto konformni, ale
nepou iva dvojity pevod, nybr pimou transformaci z elipsoidu (S-42 pou iva
Krasovského elipsoid) do zobrazovaci roviny (vé@leaotyka elipsoidu podél

zvoleného zakladniho poledniku). Zakladni polegmitedy nezkresleny a smem od
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n j se zkresleni zuSuje. Kv li tomu je elipsoid rozden na 60 pasa pro pevod do
roviny je tak pou ito 60 valc s r znou dotykovou kvkou’. Pro nase tizemi jsou
relevantni pasy dva (seeatinim polednikem 15° a 21°) V oblasti Jizerskychjadak

p esnjSi ne zobrazeni Kovékovo (viz obrazek 12).

Obr. 11 — Gauss-Kriigerovo zobrazeni

Zdroj: http://gis.zcu.cz/studium/genl/html/ch02s®3h

P esto e z obrazku 11 je viti e st ed souadnicové soustavy je v migbr se iku
rovniku a zakladniho poledniku, najdeme v mapimto systémem trochu odliSngla.
Zaporné hodnoty soadnicey jsou velmi nepraktické a tak se k nim v pravii fi&4
konstanta 500 km (Buchar, 2002). V naSich zeisnych Sikach je tak na zapadnim
okraji paswy = 215 km.

Obr. 12 — Zkresleni délek v Gauss-Kriigeraobrazeni

Zdroj: Buchar, 2002

! Sika jednoho zobrazovaciho pasu je tedy 6°, co jedvly kompromis mezi zkreslenim na okraji pasu
a jeho zabrem. Pro naSe GUzemi jsou pou ity pasy 33 a 34.

27



<+ = + A

Zobrazeni UTM je dvojité konformni valcové zobrazamprincipem je velmi podobné
Gauss-Kriugerovu. Hlavni odliSnosti je ragt jSi pou ivany elipsoid (WGS 84,
Hayford v), dvojity p evod (z elipsoidu na kouli a naslednkoule do roviny)

a multiplika ni konstant& = 0,9996, ktera zsobuje zkresleni délky zakladniho
poledniku. V naSich zerpisnych Sikach tak dosahuje toto zobrazeni maximalniho
zkresleni 17 cm/km (v blizkosti zakladniho poledni&sp. na okrajich pasu). Osgay
jsou orientovany stejnjako u systému S-42 a podolse k souadnicimy (v p ipad
UTM je oznaovana jakd) p ipo itava konstanta 500 km.

Tab. 2 — Délkové zkresleni jednotlivych zobrazeoblasti Jizerskych hor

CobD@ @2@4 32 EF 53G.H I5 @ @ 2@4 32 EF 2@432EFG!

)-&88&8&J )-&&&8&) )-&&&)A

Z hlediska zkresleni je tedy nejvhogii systém S-42, ovSem svou univerzalnosti
a rozSienosti se neme rovnat se systémem WGS 84 v kombinaci s UTMowakovo
zobrazeni je vhodné nejmérneliko dosahuje na severu republikytgiho zkresleni

ne S-42 a v kombinaci s GPS je prakticky nepouniée
A"%" 67

VGHU dodal vybrané vrstvy z DMU 25 2 ve formatu shapedi souadnicovém
systému WGS 84 (UTM). Tyto vrstvy byly postupma itany do programu ArcMap
a podle Katalogu topografickych objeKwiz p iloha .1), ktery byl souasti
dokumentace k DMU, byly vybrany typy objekta azené do budouciho zi@vého
Kli e.

Pivyb rut chto objekt hral hlavni roli jejich vyznam pro turistiku a z@lzitelnost na
analogové map(p i zachovani dobréitelnosti). Vrstvy pro import do OCADu vybrané

podle kodu objektu v atributovych tabulkach jsoedeny v tabulce 3.
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Tab. 3 - Seznam vrstev pro import do OCADu (budozrta kovy kli )

K @| 6
$ 2" 3 B- 6
2" 2 M K7
C 7?7 4
@ 4 &
L M|,/ *$ 7
M,/ L; @$
L,K7 $
4: N $ 4
s L,
3 8 ,O
. $6 ;
/ E 6$ -
7K N , 6
) N ,6- K7
2 7 N K7
6+ N [ K $6/8-
B 25,
M, 8
I Q 6 8

* Vrstva most musela byt kvli zvlaStnim znakam vybrana pro silnice znych tid a ostatni cesty

Jednotlivé typy objektlze z vrstvy vybrat podle pdem daného kédu akieré objekty
Ize pak déle rozliSit podle jejich vlastnosti. Nggro vyb r Skol z vrstvy BUD
(jednotlivé budovy- polygonova vrstva) jsem néjé vyhledal kod ALO15, ktery

ozna uje budovu obecn a ze vSech polygors hodnotou ALO15 ve sloupci STYP (typ
objektu) dale vybral ty, které maji hodnotu atrib&JD (druh budovy) 19000 a
19999. VSechny hodnoty zZaajici dvojislim 19 toti oznauji Skolu. Déle jsou jest
hodnotou atributu BUD rozliSeny Skoly matke, zakladni, stdni atd. Ale jak ji bylo

e eno, naplnnost a Uplnost atributovych tabulek je velmi niaki@ak nelze tyto udaje

v dy pln wvyu it (resp. nelze je vyu it z cca 75%). Z&kladogliSeni objekt je ale

dobré a asto odpovida skuteosti.
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Mapové znaky jsou hlavnim kartografickym vyjadvacim prosedkem ( apek,
1992). Pomoci nich jsou v mapyjad eny veSkeré jevy a zobrazeny vSechny objekty.
Zna ky mohou znazorovat polohopis i vySkopis. Zvlastni kategorii jaaykapy je pak
popis, ktery napomaha k bli Simu poznani kvalitatoh i kvantitativnich charakteristik.
T i hlavni typy znaek jsou bodové, liniové érové) a ploSné. Tyto znky Ize déale dlit
podle r znych kritérii. Bodové zn&y rozliSujeme podle tvaru a podu na
geometrické, symbolické, obrazkové a pismenovigvépodle Gelu na pdorysné,
arealové, pohybové a izolinie §pek, 1992). PloSné zrig takto jednoznan d lit
nelze, nebojejich charakter byva zpravidla podobny. Ka dy &ma ek ma dale sva
specifika a parametry (velikost, intenzita, tvar.\/)praxi (zvlast v p ipad

turistickych map) jsou ale jasmlané po adavky na kvalitu a obsah zkavého kli e

a teorie je pouze dogtem pro jeho Us@né vytvoeni. Zakladni po adavky na
mapovou znaku jsou srozumitelnost, viditelnost odpovidajiczegmu (a s tim
souvisejici pehlednost), estetika a ojediost (nesmi se plést s jinou zkau).
Zejména prvni po adavek jeasto t ko dodr itelny. Srozumitelnost toti zavisi na
podob znaky s objektem nebo jevem v realnémts\a na zkuSenostech u ivatele

s tradi nimi zna kami. Napiklad vrstevnice prakticky nelze zngjinak ne tenkou

hn dou (oran ovou) arou. Jina sila, strukturabarva by ka dého u ivatele mapy
méatla a sni ovala celkovou srozumitelnost mapy.tRsodobnym konvencim Ize jen

t ko n co d lat a kartograf, jako twce nového mapového dila, nemz viastni
iniciativy podobné zavedené zikg m nit i vytva et alternativy. Neplati to vSak

o vSech zn&ach, proto e mnoho z nich neni pewstanoveno a lidé jsou na jejich

r zné podoby zvykli. Nkolik takovych znaek jsem vytvail také pro novou mapu
Jizerskych hor 1:25 000.

Pitvorb vlastnich znaek v programu OCAD je nutné vychazegégevsim z toho,
0 jaky typ znaky se jedna (bodova, liniova, plosna), a jaky jeygznam. Podle thto
vlastnosti pak volime vySe zmime parametry. PloSné zrky Ize vytvaet ve

specialnim okn, kde u ivatel voli barvu vypln, p ipadnou texturu a Srafovani (viz
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obrazek 13). U liniovych znak je princip obdobny, ale liSi se jednotlivé paesiy,
kterych je zde rkolikanasobn vic. Na liniich Ize v pravidelnych intervalech

zobrazovat rzné znaky, které u ivatel sam edituje.

Obr. 13 — Volba parametr plosné (a) a liniové (b) zny v programu OCAD
(a)

(b)
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U ite nou vlastnosti je také framing (oramovani), kteryrazni samotnou znku

a vizualn ji odd li od okoli. Hodi se ale pdevSim pro bodové zriky a popis.

Prav bodovym znakdm je v OCADu vnovana nejutsi pozornost, proto e jejich
editace probih& ve zvlastnim dialogovém okrb nymi kreslicimi nastroji. U ivatel
tak vytvai novou znaku p esn podle své pedstavy (viz obrazek 10). V tzv. symbol
editoru nalezne twce mapy plochy i linie, z nich novou znkeu slo i. Sam jsem p
tvorb novych znaek v n kterych pipadech simuloval framing, aby vytema znaka
nesplyvala s okolim a dab vynikla. Docili se toho pomoci duplikac&sti znaky dalSi
linii i plochou v barv podkladu, ktera ma v tabulce barev ni i priorit barva

zna ky samotné, ale vyssi prioritu ne zrg okolni (pedevsim plosné a liniové).

Obr. 14 — Editace resp. tvorba bodové zkyav programu OCAD

Obecn je nej ast jSi uspoadani vrstev takové, e nejprve jsou zobrazeny kya

plosné, které nejvice zapiji mapu, ale nenli by byt pili§ intenzivni, pes n se dale
zobrazuji znaky liniové a nakonec znly bodové. Na nejvySSim stupni pak byva popis
mapy, ktery by neni byt ni im p ekryt. Existuji ale vyjimky, které v dy vyplynou

z po adavk na vyslednou hodnotu mapy a jeji vyu iti.
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Ka da znaka v OCADu m e mit také svoji ikonu, podle které ji Ize rychlghledat ve
zna kovém kli i, umist ném v praveé asti pracovni plochy. Mnou vytveny znakovy
kli obsahuje celkem 234 mapovych zelg resp. symbol pomoci nich jsou zn&ky
tvo eny. Obas je toti nutné jednu zn&u skladat z rkolika symbol nebo pro jednu
zna ku vytvo it vice alternativnich symbol Nap. znaka pro zéez je vytvoena

v n kolika variantach s znymi barvami framingu a ve dvoul&ch. R zné Siky jsou
definovany proto, aby mohla byt jednoduSegzena zn&a vodici linii zaezu
ivpipad, e jetento zéz soubny nap . s komunikaci. Zn&a pro komunikaci méa
ur itou Siku a tak musi byt SirSi i znka zaezu, kterym je komunikace vedena (viz
obrazek 11). Rzné barvy oramovani pak umaiji vizualni oddleni zaezu od
vrstevnic bez nutnosti jejich @ruseni a zarovesplynuti s barvou podkladové plosné

znaky (les, paseka...).

Obr. 15 — Znaka pro zaez v r znych alternativach Sky

Podobné poti e jako se &zy nastavaji i u jinych typzna ek. Znamym problémem je
nap. znaeni most, kdy je nutné, aby se dkomunikace K ily v bod a jedna byla
zobrazena nad druhou, nejlépe jesst znakou pro mostni konstrukci. V normalnim
p ipad , kdy existuje pro komunikaci daného typu jen jednaka, se silnice K i tak,
e vznika dojem ki ovatky. eSenim je tedy definovani noveé zkwe s vysSi prioritou

barev, ktera pvodni znaku p ekryje (viz obrazek 16).

Obr. 16 — R zné typy ki eni komunikaci
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V pravé asti obrazku 12 je také vit] e zna ka mostu na zpevné cest neobsahuje
vodici linii cesty. To souvisi s jednim z vySe uelfich po adavk na mapoveé zn&y —
- viditelnosti. B na pozorovaci vzdalenost turistické mapy je 2B@ cm a z této
vzdélenosti Ize vypdtat minimalni velikost bodu, %u ary, velikost mezer apod.

( apek, 1992). Resto e se v praxi pou ivaji i zn&y mensi, neni nhapvhodné

dopl ovat prav zna ku mostu na zpevmé cest vodici linii. Ta by musela mit stejnou
Si ku jako znaka pro zpevnnou cestu a $ta mezery mezi touto linii a mostovkou by
ji byla p ili§ mala. ZvtSeni Siky mostovky by zase znamenaldsi zati eni mapy,
které je nap v hust osidlenych Uzemich neptelné. Znaka by pak mohla gka et

dalSimu obsahu.

Tento problém (zbytené zat ovani mapy) jsemesSili v pipad framingu u nkterych

tematickych vrstev a popisu mapy. Nakonec jsemilzpdktup, ktery se zdal z hlediska
itelnosti mapy nejvhodisi a u nejvyznamnSich bodovych znak framing pou il.

Pro zvlast zajimavé objekty je pou itaervena barva zn&y a luté oramovani (vice

viz kapitola 7.3 — Vybr barev). Nagklad znaky pro ubytovaci zazeni obvykle

framing nemaji a nebo jsou vyphy bilou barvou. Prvni zgob tyto prvky zdraz uje

nedostaten , druhy zakryva zbyten misto dalSimu obsahu. Proto se jevi tenka

lemovka opt jako nejlepSi zpsob (viz obrazek 17).

Obr. 17 — Mapova zn&a pro ubytovaci zdzeni s tenkou lemovkou

Zvlastni znaku jsem zvolil pro rozcestniky (vyrazngrny ki), které jsou umistny

v dy p imo narozcesti a ve t8in p ipad dopln ny nazvem. Tento zgob pou iva

i SHOCart a pro u ivatele je velmi ehledny. Znaka pro autobusovou zastavku neni
stejn& jako na bnych turistickych mapéach, ale z dod mo nosti pesnjsSi lokalizace
a mensiho grafického zati eni je vyjéda pouzeervenym kruhem o malém polom

(1,2 mm). Ojedinlé je zaneseni supermarkekterych je na zobrazeném uzemi jen
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n kolik, ale pro navswniky kraje je dle ité znat jejich polohu. Zn&a je tvoena

velkym pismenem ,S* umishém v erném tverci.

U ivatele turistickych map asto mate zn&a pr seku, ktera byva velmi podobna
zna ce pro polni a lesni cestu. Proto jsemspky zanesl| v podolsirokych (0,6 mm)
linii v barv paseky a opait je kv li drobnému zvyrazmi tmav zelenou lemovkou.

Tak pr seky vyniknou, ale zarovenep sobi rusivym dojmem.
R"%" 67 7

Pivyb rutypu pisma (fontu) jsem kladl chz na ti hlavni body: itelnost, jednotnost
(v map je nakonec pou it jen jeden font vanych variantach) a estetiku. Pisma lze
obecn rozliSovat na proporcionalni a neproporcionélroyfer new). Druhy typ se ale
b n nepou iva (simuluje strojové pismo a ka dy znak stéjnou Sku). V map jsem
tedy u il vyhradn pismo proporcionalni. Klasifikaci pisem existugtdcada a nap
eskoslovenska (autor: Jan Solpera) rozliSuje 1ladakch kategorii (www.typo.cz).
Z t ch se jevi pro mapu nejvhodai lineéarni bezserifova (serif = patka) pisma (viz
obrazek 18). Ta \Sinou vyraznji kontrastuji s podkladem a zlepSuiji tatelnost.
Patky maji opodstatmi spiSe v gpad delSich text, kdy lépe vedou okotenae po

adce.

Obr. 18 — Lineéarni bezserifové pismo

N které fonty zahrnuji jeStdalSi varianty (narrow, condensed...), ale v pod$tatdy
font obsahuje t podskupiny: zakladniez, tuny ez a naklonny ez (kurzivu). Tim je
mo no v map rozliSit popis jednotlivych typobjekt nebo kategorii objekt Po
zhodnoceni rkolika rodin pisem jsem jako nejvhogéi a neucelensi vybral font
Switzerland, ktery dovoluje dikyty em variantdm, z nich ka dou lze navic obohatit
prav tu nym ezem a kurzivou, vizualni osamostatipopisu jednotlivych typ

objekt . Samozejm , font a jeho ez neni jedinou mo nosti, jak pismo na mayalliSit.
DalSim vyznamnyminitelem je zde barva pisma. Ta bylenco nejlépe korespondovat
se znakou, ke které néle i. Ve vSechipadech ale nelze tento postup dodr et. Nap

ervené pismo pro popis ubytovacich a stravova@ddheni by muselo mit ki
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itelnosti v tSi velikost ne pismoerné a mapa by tim byla vkterych mistech

neunosn zati ena a komplikovalo by se také umigtpopisk (anotaci).

Velikost pisma Ize v OCADu volit klasicky v bodectbo v milimetrech (mm), co je
pro tv rce u ite n jSi. Minimalni itelnou velikost pisma v mm lze toti vypdat

( apek, 1992). Kurziva sni ujetelnost a tak by nenta byt pou ita ve stejn malych
velikostech jako pismo v normalnimzu. U nkterych anotaci je také vhodné it
prolo eni znak (zv t3it mezery) a zlepSit taktelnost. Zvlast vhodny je tento postup

p i psani po linii, kdy se mou jednotliva pismena za normalnich okolnosti atév

Framing pisma jsem nakonec pou il pouze ve vyjimeh pipadech. ZvI4st
vyznamneé objekty by nty byt vid t na map na prvni pohled a tak jsem je oplat
lutym rdmovanim a stejnou lemovku jsemdal i jejich popisu. Pismo je v tomto

p ipad ervené (1, 100, 100, Y0¥Framing maji z dalsich anotaci jeétonyma (nazvy
vrchol , h bet , udoli...), ndazvy chramych Gzemi a ndzvy elezmiich stanic.

V prvnim a druhém pad je d vodem nebezpé splyvani s okolnimi objekty stejné
barvy (vrstevnicemi resp. hranicemi Uzemi), u elemich stanic je dvodem velmi

malé pismo, u ho zvysSuje lemovka itelnost.
RII(II 6 7

P i klasifikaci barev se uplatije n kolik model , z nich dva jsou nejznansi. Modely
v dy popisuji jednotlivé slo ky barvy a jejich poldha vysledném odstinu. Ysinou se
daji vyjadit n kterym prostorovym geometrickym Utvarem, kde jetimdtslo ky
zpravidla odpovidaji hrandm. Nejzng&im barevnym modelem je RGB, které se
Vvyu iva nej astji v po ita ové grafice a pro zobrazovani na monitorech. Vychaz
z aditivniho skladani barev, které odpovida sklagéaho svtla. T i hlavni kanaly
barvy jsou erveny (Red), zeleny (Green) a modry (Blue), z nkehdy m e nabyvat
hodnot 0 — 255 (nebo 0 — 1 v zavislosti na pidu Hodnota 0, 0, 0 odpovida barv
erné, 255, 255, 255 pak barbilé. Opané, tzv. subtraktivni, je skladani barev
u modelu CMYK. Kanaly jsou zddy i a to azurovy (Cyan), purpurovy (Magenta),
luty (Yellow) a erny (blacK). Model CMYK je vyu ivan gedevsim @ p iprav
podklad pro tzv. ty barvotisk, ktery sklada odstiny préx vySe uvedenych barev.

! isla v zavorce oznaiji hodnotu jednotlivych kanabarvy v modelu CMYK (vice viz kapitola 7.3.)
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P i kontrole barevnosti mapy je také patha poitat s tzv. gamutem. Gamut je soubor
vS8ech odstin, které je schopny dany barevny model pojmout. tEjisozdily mezi
vnimanim lidského oka, RGB modelem na monitorsleotiymi vystupy (viz obrazek
20). V OCADu Ize pro tyto tely pou it funkci color correction, ale lepSi podpo
kontroly gamutu nabizi napprogram Adobe Photoshop (na obrazovce Ize sinatilov

vystupy na rznych typech tiskaren).

Obr. 19 — Aditivni (a) a subtraktivni (b) skladabarev

(@) (b)

Zdroj: http://www.geogr.muni.cz/vyuka/KartGeoinf/Bar jako kartogr_vyjad_prostr.pdf

Obr. 20 — Rozsah zobrazitelnych odstispektra

Zdroj: (Ko i ka, 1998) in Barva_jako_kartogr_vyjad_prostr.pdf

~ rs

V OCADu jsem pro mo nost snazsiipravy tiskovych podkladdefinoval v tSinu
barev i pomoci tzv. spot colors, které jsou vyurnydrav p i tisku. Jeliko se stejn

p edpoklada tisk v CMYK, popsal jsem barvy prdaodnotou tchto ty odstin. Jako
patou doplkovou barvu jsem pak zvolil hdou v odstinu, jim jsou kresleny
vrstevnice a rkteré dalSi prvky reliéfu. To umouje zkvalitn ni tiskovych vystup

a lepsi viditelnost vrstevnic na maZa b nych podminek (pi tisku ty mi barvami)
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by se toti i vrstevnice skladaly z jednotlivychrea. Tento princip se nazyva dithering
(rozklad) a ka dy barevny odstin na tis&é map se sklada z tek azurové, purpurove,
luté nebo erné barvy. Pro \Si plochy se hodi vybornale prav vrstevnice nemusi
byt vytiSt ny v dy ve vynikajici kvalit, co by byla chyba. Zvlastni metodou
ditheringu je polotonovani (halftone), kdy se Jdiel natoeni sit te ek dané tiskové
barvy a také jejich rozte Tyto parametry je mo né nastavit v OCADu v diade@m

okn ,Spot colors”, ale standardisou zvoleny tak, aby nedochazelo ke vzniku

rusSivych vzork.

VSechny barvy jsem definoval nejprve pomoci CMY keguloval jejich odstin po
vytiSt ni na inkoustové tiskarnDeskJet 710C). Ka da tiskarna mé ale jiny barevny
profil a tak je vhodné odstiny regulovat v zavislos pou itém vystupnim z&eni.
Velké pIné plochy nesmi obsahovat jasné a sytérodsty se hodi hlavnpro plosn
malé, ale vyznamné objekty dpek, 1992). Nejusi roli hraje u barevného odstinu
v map chapéani jeho hloubky a jeho tzv. opticka vahavRimani hloubky odpovida
po adi barev jejich vinové délce. Modra a zelena matomaticky zaazovany do
spodnich vrstev a naopak oran ovéesivena vystupuji. Nejtsi optickou vahu maji
erna a ervena a jsou tak nejvhodai pro znazorovani d le itych prvk ( apek,
1992).

Pivolb priority té které barvy v OCADu nelzeili§ experimentovat. VSechny vrstvy
maji v map své misto a jsou povoleny jen drobné nuance. Na@azeni vrstevnic nad
vrstvu komunikaci nepova uji za vhodné, jeliko pak z mapy nevystupuji a pro

u ivatele je jejich si nepehledna a Spatn itelna. Jednotlivé tdy silnic by nemly byt
rozliSeny pouze sou, jak je tomu nap na mapach KT, ale ka da tida by mla mit

sv j vlastni odstin vypln, aby si mohl motorista zvolit trasu optimaliPodobné detaily

lze eSit neustale, ale ndzor na koné uspcadani je nakonec v dy subjektivni.

V map jsem nakonec pou il 65 barevnych vrstev, z nichkteré maji samoejm
stejny odstin. Principazeni barev v tabulce se sice nedopajeim nit (Lenhart, 2000),
ale zkuSeny u ivatel OCADu by s tim nehmit poti e. Mapa se them tvorby vyviji

a jak jsem postupnp ichazel na jednotliva vylepSeni, nil jsem i uspoadani
barevnych vrstev. Nakonec stoji na uplném vrchalwy pro nejvyznamnsi a plosn
malé bodové znky. Dv zt chto barev (ern a ervend) jsou pou ity také pro popis.

38



U z principu tak nikdy nekoliduje popis s vyznamnbodovou zngou (barvy by
splyvaly). Pod touto vrstvou jsou barvy pro framirgin nych znaek. Tim, e maji
vysokou prioritu, vtSinu obsahu gkryji, ale samotné znlky z stanou viditelné.
Sm rem dol pak nasleduji mosty, komunikace, budovy, hrarioa,ené stezky,
vodstvo, prvky reliéfu a na poslednim migou plosné znky (les, paseka, louka,

pr myslovy blok apod.)

Kv i odstranni framingu v prb hu tvorby mapy jsem museligtoupit také

k zesvtleni n kterych ploch, pedevsim zastavby a okrajovycar komunikaci. Ty

m ly p vodn ernou barvu (100, 100, 100, 100) ale po odstralemovek u anotaci se
s nimi slévaly. Proto jsem nakonec pro budovy 2@ditle Sedou (0, 0, 0, 45) a pro
okraje komunikaci a cesty tmagedou (0O, 0, 0, 66) barvu.
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Nové vektorové vrstvy Ize vytvét v obou pou itych programech, ale jednodussire p
tyto U ely program OCAD. Hlavnim drodem je neustéla kontrola nad vyslednym
vzhledem mapy. Naopak ArcMap nabizi jednodussSbivémmenych kivek, kdy Ize

tvo it lomené kivky a polygony postupnym klikanim nadici body bez nutnosti dr et
stisknuté levé tldatko mysSi. Tvorba bodje samozejm velmi jednoducha a odpovida
jednomu kliknuti na misto umisvaného objektu. Tvorba linii je vSak nejen v OCADu
mo n& n kolika zp soby. Prvnim jsou Beziérovyikky, kde ma ka dy bod na linii
definovan i dva snrové vektory. Timto zpsobem Ize vyvéat hladké nelomené ikky,
které jsou nejvhodisi pro vrstevnice, vodni toky, ale daji se pouria komunikace.
Oproti tomu nap elektrické vedeni je mnohem vhogBi vektorizovat pomoci lomené
k ivky. Jsou zde definovany pouze body v midbmu linie. Stejny vysledek Ize
dosahnou i metodou rai tvorby linii, ale musi byt jitom stisknuto levé tldtko mysi.
Jinak vznikne linie po draze, kterou u ivatel vaatthybem mysi. Lze nastavit také
generalizaci této kreshy, jeliko i tak seiwka sklada z kratkych vektoprom nné
deélky. Pi aktivované funkci ,freehand to curve® se ni kresba automaticky gvede

na Beziérovu kvku.

Obr. 21 — Editani menu programu OCAD

P i vlastni tvorb se uplatuje jedna z metod generalizace, kterou je posun. Ti
docilime kvalitniho zobrazeni mapy v danémithu. Posun sice me zp sobit
nepesnou lokalizaci prvku v mapale tato nevyhoda je plmahrazena dobrou
itelnosti. Jednotlivé prvky mezi sebou nesmi kolatca prostorové vztahy musistat
zachovany. Kolize me nastat mezi vSemi typy prvkmapového obsahu a jejich
spravné umishi se ve vtSin p ipad musi nakoneceSitrun (i kdy nap . ArcGIS

nabizi r zné metody umigvani anotaci).

Nové tematické vrstvy jsem n@jst ji p ekresloval na georeferencovaném rastrovém
podkladu, co je nejobvyklejSi zgob pevodu mapy do digitalni vektoroveé formyi P

znazor ovani nkterych mist jsem ale nevystiss DMU 25 ani s jinymi podklady.
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Nové nebo nejasnokalizované prvky jsem tak v kterych pipadech uril p imo

v terénu a jejich zakres do mapy provedl pomoahiho pistroje GPS — Garmin GPS
72. Pro nahrani dat do PC jsem pou il software GEI8y ve verzi 4.15 a exportoval
vysledné body a linie ve formatu shapefile. Tehk,gglo uvedeno vySe, ji Ize
importovat do OCADU Polohova pesnost fistroje se pohybovala v pn ru kolem 6
metr , co odpovida p m itku 1:25 000 cca 0,25 mm. Takova chyba neni pedyu

turistiky vyznamna. Seznam vSech vytoych vektorovych vrstev viz iioha 1.

! Novéa verze OCADu (9) umi importovat daténpo s pistroje GPS
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Stinovany reliéf je dnes nejrozsn jSim a zejm také nejvhodnSim zp sobem, jak
zlepsit vnimani vySkopisu mapy ze strany u ivat®gSkopis ka dé turistické mapy by
samozejm m | byt vyjaden v prvni ad vrstevnicemi, tedy izoliniemi stejné
nadmoské vySky. Z dv jSich zp sob znazorovani vySkopisu jsou nejznagai

kope kova metoda a Srafy (v principu #m v tSi sklon, tim silnjSi Srafovani).
Vrstevnice jsou doplmy popisky (Udaj o nadmské vySce), dalSiasti vySkopisné

slo ky jsou pak vyskové a zné geodetické body @devsim triginometrické). VySkové
body jsou v mapumist ny co nejhustji a na frekventovanych cestach, aby mohl

u ivatel kdykoliv a kdekoliv zjistit aktualni nadmskou vysku.

Stinovany reliéf neni tedy nijak nezbytnou sisti mapy, ale pro laika je dab
zpracované stinovanasto u ite n jSi ne vrstevnice, kterym nerozumi. Na mapéch se
m eme v tSinou setkat s nejsnazSim gpbem stinovani, tedy klasickym
jednoduchym, s nasvicenim terénu od severozapauhtio Zp sob vSak nezohledije
tvary reliéfu prav ve smru severozapad-jihozapad. Proto se voli dalSi doply zdroj

sv tla, v tSinou od severu (@pek, 1992). OvSem postup s ddqavym nasvicenim od
severu neni v firod pirozeny a je k hlavnimu srmu natoen o 45°, co neni pro tvary
reliéfu ve vySe uvedeném sra takeé idealni. Proto jsem jako dokbve, zvolil

nasviceni od jihozapadu. To stale zachovava sgrgnvru p irozeném pro pravaky,

p itom necha vyniknout tvam reliéfu ve vSech smech a navic se ili i

k p irodnimu osvtleni jednotlivych svah (tedy po vtSinu dne od jihu).

astou chybou byva také prolo eni rastru stinovamiapou bez dalSich Uprav.
Klasicky se pou iva v programu ArcScene pro stimgveeliéf 3D model typu TIN
(triangulated irreguler network). Ten je slo en atematicky definovanych
trojuhelnikovych ploch (na rozdil od modelu typu IBRktery je vlastn matici
vySkovych bod) — viz obrazek 22. Pro znazomi terénu je model typu TIN vhodsi,
proto e doka e Iépe vystihnout jeho dr h (Kola, 2003). TIN Ize vytvat ze souboru,
z n ho je program schopen vist body, jejich sowadnice a nadmskou vySku.
Takovym souborem je v jpad DMU 25 shapefile s vrstevnicemi a Gdaji o jejich

hodnot (vysce).
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Obr. 22 — Struktura modelu typu TIN

Zdroj: Modeling our World (Esri Manual)

Model terénu Ize zobrazovatkolika zp soby, z nich jednim je pravstinovani (dalsi
je nap. hypsometricka stupnice nebo pouze dratmodel). V aplikacich ArcMapi
ArcScene m eme ovlivnit n kolik zakladnich parametr Prvnim je smr a vysSka
(vyjad ené uhlem) zdrojového odleni a dalSim gvySeni modelu. Prvni parametr
jsem zvolil klasicky (podle zakladniho nastavemigsamu), tedy smr pod azimutem
315° (severozapad), ale vySku jsem stanovil naZ&kladn 30°) a pevyseni 1,0.

V t8i vySka svtelného zdroje pspiva k cilenému zobrazeni bilych rovin.t$

p evySeni je vhodné, jestli e se modelem virtughohybuji nebo na i nahli im
perspektivn, ale v pipad stinovani ma smysl pouze ipad rovinat jSiho terénu.
Lze ovliv ovat také kontrast, ktery je nejlépe zvolit maximgpokud poitame

s dalSimi tpravami).

Bohu el vysledny obraz stinovaného reliéfu nenimgtni. Diky struktue modelu je na
exportovaném rastru patrny sle@n nasvtlenych ploch (dle jejich orientace)
astinovani nepsobi jednolit (viz obrazek 23). Proto jsou nutné dalSi Upravy.
Nejvhodn jSi je jednoduché rozosni obrazu medianovym nebo Gaussovskym filtrem
v grafickém editoru. Kvli nejv tSi komplexnosti funkci jsem zvolil program Adobe
Photoshop ve verzi 7.0 CE. Pdkolika pokusech jsem jako nejlepsi vyhodnotil
rozosteni Gaussovskym filtrem o polomu 3,5 a 8,0 (zale i na po adovaném

zachovani detail i naopak lepSim estetickém vjemu).

DalSi etapou tvorby je prolo eni vytveného stinovani s dalSi vrstvou. Photoshop

pracuje prav na principu vrstev a nastroje pro jejich vzgjerprdinani jsou velmi
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mocné. Nejprve je nutno, obdobnym gpbem jako v prvnim fpad , vytvo it
stinovany reliéf v normalnim (ortografickém) pohle@vSem tentokrat jsem zvolil
parametry oswtleni dopl kového svtla. Smrovy (azimutovy) Uhel je tedy 225°
(jihozapad). Po exportu do rastrového formétu mvaraplikovan Gaussovsky filtr

o stejném polonru a nasleduje prokladani vrstev. U prvniho ragdZ) se vytvoi
nova prazdnd vrstva, do které je nasledmportovan druhy rastr (JZ). Jeho kryti
avypl Ize definovat procenty. Opje nutné zkouSet ené miry kryti a vyplovani, ale
v zasad je vhodny nejlogit jSi postup. Tim je mira kryti 50 % a mira vypt00 %.
Nutno podotknout, e obvrstvy se mezi sebou musi vzajemmasobit (nikoli sitat
apod.). Vysledkem je tedy vyniknuti vSech tvegliéfu a pitom zachovani prozeného
viemu u ivatelem (viz obrazek 24). Proto e je vhagdraby vynikly pechody mezi
zastinnou a nezastimou plochou, aplikoval jsem na rastr jedstici filtr o velkém

polom ru, ktery zvtsi kontrasty na hranéch.

Obr. 23 — Porovnani stinovaného reliéfugd (a) a po Uprav(b) v grafickém editoru

(@) (b)

Stale vSak petrvava problém, e v rovinach neni obraz stinovdly, jak by bylo

pot eba, aby neovlivoval barevnost mapy. V mistech, kde to neni nuipdoti m la
byt barevnost mapy zachovana. NejjednodusSirmatgem by bylo pouhé posunuti
histogramu snrem doprava do té miry, a by Seda barva rovesta do hodnoty RGB
255, 255, 255, tedyist bila. LepSi je vSak Uprava pomocivek, kdy m eme

ka dému z pvodnich odstin p i adit odstin novy. Tim Ize docilit petbného kontrastu
i sv tlosti kresby. Hlavnimi po adavky jsou co nej$iejSi odstiny v rovinach

apim en tmavé odstiny v nejzastim j$ich svazich

! Obraz stin nesmi byt pili§ tmavy, aby nezhor$ovaitelnost mapy
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Prolo eni obrazu stinovani s vektorovou podobou yregji provadi v programu

OCAD, kde je teba zvolit zobrazeni phledné mapy (transparent map). Barvy mapy se
pak nasobi barvami rastru, které Ize ovlivnit v oktastnosti podkladu (template —
options). Nastavenim hodnoty zegni v procentech (dim template) docilime

ky eného vzhledu.

P i nastavovani pthlednosti mapy je de ité spravn ur it, od jaké barvy ma byt mapa
pr hledna. Od barvy vrstevnic vySe je ji giednost nevhodna a ne zp sobovat

ne adouci barevné zmy n kterych d le itych (zvlaSt tematickych) vrstev.

Obr. 24 — Kombinované stinovani po vSech grafickyigravach
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Kone na podoba dila neobsahuje pouze mapové pole.idu sou asti je také ram
mapy a okraj. V gpad turistické mapy nema okraj takle itou funkci jako nap.

u analogové topografické mapy a je koncipovan hlanaamo nost umisni legendy,
obalky a dalSich patbnych udaj (m itko, tira ...).

Ram mapy obsahuje tzv. ramové Udajagek, 1992). Tmi jsou ary souadnicovych
siti, jejich anotace (Udaje o sadnicich) a v gpad turistickych map byva uvedeno
schematické naznani dalSiho prb hu znaenych cest apod.. Tyto podminky sk
také nova mapa Jizerskych hor.kéliv sou asti mapového pole je saanicova si

v UTM, jsou v rdmu uvedeny také Udaje o zpiané Sice a délce na elipsoidu
WGS 84. Kilometrova sije v mapovém poli vhodisi, jeliko jeji d leni a odeitani je
snazsi, ale udaje ve stupnich a minutach jsou atdniim udajem na vSechigtrojich
GPS. Si rovinnych sowadnic Ize jednoduSe zkonstruovat v OCADu, prote e |
pravidelna a na takto malém Uzemi se na ni nepupjekresleni zpsobena
kartografickym zobrazenim. Zempisnou si jsem pak vytvdl v aplikaci ArcMap

a jako shapefile importoval do OCADu.

)&"%" N

Legenda je navr ena a umist tak, aby byla kdykoliv jednoduSegtupna (vice viz
kapitola 10.3. — Zrcadlo mapy a linie falcovaniphsa@huje vysuleni vSech znak na
map (s vyjimkou bilych ploch, které nejsou obvyklé madvany do legendy) nejen

v eském, ale také v anglickém ameckém jazyce. Je dopima také o vzornik pisma,
ktery umo uje u ivateli vy ist z mapy dalSi idaje o zobrazenych objektedpadn
také rozlisit, ke kterému typu objektu se vztahaj&tera anotace.

Legenda je tematicky a typoypodle druhu a barvy) usgaana tak, aby rhbudouci
u ivatel s nalezenim konkrétni zrg/ co nejmensi poti e. Je zobrazeno také grafické
m itko, které si zachovava svou funkci i geformaci a je tak vhodnym dofdem

m itka iselného.
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Nejprve jsem g koncipovani layoutu (schématu) uva oval o0 mnohelafkovém
mapovem poli s legendou umisbu misto polskéasti Jizerskych hor. Nakonec vSak
rozhodla vtSi p ehlednost a klasické skladani druhé varianty, jenpro legendu i obal

vyhrazeno misto v pravésti okraje mapy (viz obrazek 25).

Obr. 25 — Zrcadlo mapy

Mapa je skladana klasicky tzv. Zmbem do ,W* ( apek, 1992). Mapa seqlo i
nap |, rubem dovnit, a pak se sklada &lav doprava a doleva. Nakonec selp i
op t nap | tak, aby obal byl viditelny. Tento zpob umo uje prohli eni mapy

v asten sloeném stavu. Legenda je zobrazena dvakrat\atel k ni ma v dy

shadny pistup.

Legenda je vytvaena stejn jako mapové pole a ramimo v OCADu, obal jsem pak

zpracoval v programu Adobe Photoshop.
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Vyslednd mapa je kompletnim dilemigsavenym k tisku a snad i vydani. Sanmgm
by bylo nutné zakalkulovat do nakladenu topografického podkladu, tedy DMU 25.
To je také jeden z dod , pro byla odmitnuta nakladatelstvim Shocare$®o se vSak
jedné o nejpodrobijsi turistickou (cykloturistickou, ly askou) mapu Jizerskych hor

a budu usilovat o jeji brzké vydani. Nayna dalSi vylepSeni viz oddil 12 — Diskuse.

Digitalizované tematické vrstvy mohou byt vyu ityifpvorb map podobného mitka
a n které bodové vrstvy, které nejsou degradovany @dimaci, mohou byt vyu ity také
jako souést geografického informaiho systému oblasti. O jejich vyu iti jsem jednal
se spravou CHKO Jizerské hory a v budoucnu bychté nabidnout také napm stu

Jablonec nad Nisou.

Z ist subjektivniho pohledu se mi poda vytvo it n které nové znky, které by

mohly nalézt uplatmi v moderni kartografii stejrjako vylepSeni znak stavajicich.

Také metoda kombinovaného stinovani, kterou jsemrhhaneni na sowasnych
eskych turistickych mapach obvykla atpm velmi dobe vyu itelna.

Mapa m e slou it jako podrobny prvodce oblasti nejen pim turist m, ale také
lya m acyklistm. Pron je také koncipovéno rozliSeni cest a zaené panelovych

usek na zpevnnych cestach.
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P esto e jsem se sna il v magzobrazit co nejuSi mno stvi objekt, jev a informaci
o nich a realizovat vSechny néty a ndpady, zejména asovych dvod se vse

nezdailo.

V map nejsou zaneseny viechny objektyedté z hlediska turistiky a cykloturistiky.
Chybi nap. posty, servisy jizdnich kol (viz mapa Jizerskéyh&rydlantsko, Jesd,
Kartografie Praha, 2005), ohlaSovny horské sluvdy (napa Jizerské hory,
Frydlantsko, Shocart, 2005) a rozliSeni listnatyehli natych a smiSenych legviz
mapa Jizerské hory a Frydlantsko, K 2003). Také polské&st hor neni dostate

zapln na tematickym obsahem a jeji dopracovani by bytmvié.

N komu nemusi vyhovovat oran ova linie pro zeai cyklostezek, ale obvyklejsi
fialova p ece jen vice naruSuje barevnou vyva enost mapyri@tra znaenych
stezek s pesnosti na desitky metje mo na zbyten podrobna. V nkterych pipadech
je zvolené pismo velmi malé akterym u ivatel m m e jeho teni p sobit poti e. Na
map neni zobrazena oblibena zapadist Jizerskych hor kolem vrchu Sk, ktera
lak& pedevsim horolezce. Teoreticky by bylo mo né jejbrazeni na rubové stran

v podob malého vyezu. Pokud bude mapa vydana, bylo by také vhodméseai

pr b hu tzv. Nové hebenovky, co je projekt, ktery turisin vSestrannzkvalitni pobyt
nejen v Jizerskych horach. Nov&henovka by ma byt pedana do u ivani v Iét
2006.

Mohou se objevit zasadni vyhrady k jednostranmoafy. Mapa by si zaslou ila
rubovou stranu, ktera by obsahovala informace wyaepmn jSich objektech
(vyhlidky, muzea, sidla...), tipy na vylety, profitipporu enych a znanych
cyklostezek apod. Prayprofily I1ze jednoduSe zkonstruovat na existujichodelu
terénu, ale jak jsem ji uvedl, nezbyl na tyto ddgf asovy prostor.

Nesporné jsou ale i vyhody oproti dosavadnim magi@ného Gzemi. Zasadni
p ednosti je viSi m itko a s tim spojena podrobnost aS¥ polohova pesnost
zobrazenych prvk V adné jiné map Jizerskych hor neni najednou zobrazeno tolik
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informaci, mistnich jmen a zejména cest, jejich jeip evzata ze zakladnich map

v tSiho m itka.

Mapa je dobke itelna, barevnslad na a sna i se vyzdvihnout k& ité objekty tak, aby
oko pozorovatele smovalo nejdive prav k nim. Znaeni pr sek jsem souasnym
mapam asto vytykal a tak jsem se na jejich zobrazeni&wam il. Vysledek je
myslim optimalni. Velkou vyhodou oproti magizerské hory — jih od nakladatelstvi
ROSY, kterd ma stejné nitko, je v tSi aktualnost a psnost sitcest (znaenych

I neznaenych), zaneseni cyklotras t$ mno stvi kotovanych bodna cestach i mimo
n , kilometra , lepsi rozliSeni povrchu cest, stinoyaeliéf a v neposlednad
samozejm mnohem vtSi zobrazené Gzemi. Na rozdil od mapy ROSY semao

p ipad jedna opravdu o mapu Jizerskych hor (teglgké asti).
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Hlavni cilem prace bylo vytveni komplexni mapy pro vyu iti v oblasti cestovniho
ruchu, pedevsim v turistice. Jako vedlejsi produktynwzniknout také nové vektorové

vrstvy.

V pr b hu tvorby této prace jsem se sna il divat na mapotdedu laického i znalého
u ivatele a vyhovt ob ma stranam. V mnohaipadech se jedna o kompromis arbe
mapy je ten, kdo posoudi vhodnost nebo nevhodraos thetody. P studovani
odborné literatury Ize najit mnoho informaci, agch praktické vyu iti asto
pokulh&va. NejlepSim zgobem ziskavani poznatkro tvorbu nové mapy se pro m
tak stalo studium soasnych map, naslouchani turist, diskutujicich nad mapou

v terénu, a také ppominky koleg a kamarad, a u znalych nebo neznalych

sou asnych kartografickych postupPro n je toti mapa tvoena a nazory expert

prodej mapy ovlivuji velmi nepatrn.

Celou mapu jsem zpracoval s vyu itimkolika typ softwaru. NejvtSi ast prace byla
vytvo ena v programech ArcMap, OCAD a Adobe Photoshaptdpograficky podklad
v podob DMU jsem vytvoil viastni znaky a doplnil ho o dalsi tematické vrstvy,

ziskané vektorizaci analogovych podkladlastnim m enim v terénu.

Cil prace byl splm a nova mapa Jizerskych hor v itku 1:25 000 je dle mého nazoru
pln srovnatelna s dily profesiong v n kterych parametrech tato dila dokoncedi.
adné kartografické dilo (a vlastndilo obecn) vSak nem e uspokoijit vSechny

u ivatele, pesto e jsem se o to pieho tvorb snaiil.
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Tato prace se zabyva tvorbou podrobné turistickgynd&erskych hor a hlavnim cilem
je vytvo eni pIn konkurenceschopného dila. V teoreticlkséti je pedstavena historie
mapovani Uzemi a saasna nabidka turistickych a cykloturistickych megekskych

hor. Dostupné mapy jsou stru zhodnoceny, p em d raz je kladen na chyby a
zapory. Pedstaveny jsou pou ité programy (ArcGIS a OCAD)dkkadova data (DMU
25) a pou ité zobrazeni (UTM). V praktickdsti je popsana tvorba ziavého Kli e,
vyb r barev a pisma a Uprava koné podoby mapy. Samostatna kapitola jeovana
také tvorb stinovaného reliéfu, ktery vyrazavySuje atraktivitu mapy. Nazneno je
také budouci mo né vyu iti nejen kartografickéhdedipko celku, ale také vedlejSich
produkt prace. Tmijsou pedevsim vzniklé vektorové vrstvy a zRavy kli .

This dissertation deals with creation of a detaitadist map of the Jizera mountains
and its main goal is to create a fully competifprece of work. The history of mapping
of the area and the current supply of tourist arafiotourist maps are introduced in the
theoretical part. Available maps are evaluatedilgrithe emphasis is put on mistakes
and weak points. Used programs (ArcGIS and OCABgkbround data (DMU 25) and
used projection (UTM) are introduced. In the preadtpart the creation of the symbol
set, the choice of the colours and fonts and thesadent of the final appearance of the
map are described. One of the chapters also déhlskaded relief that considerably
increases the attractiveness of maps. The podsiblee use of not only the map as a
whole but the by-products as well is mentioned. byrgproducts are mainly the vector
layers and the symbol set.
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